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Hinterland

Botticino

Lacavadiventaunset
per raccontare
la storia del marmo

« Girato il secondo
video del progetto
multimediale
«Talking Stone»
per promuovere

il valore della filiera
unica al mondo

CINZIAREBONI

BOTTICINO Le cave di mar-
mo di Botticino si sono tra-
sformate in questi giorni in
unset dove sistanno girando
i cortometraggi delle story-
telling del progetto Talking
Stone promosso da Laba Li-
bera Accademiadi Belle Arti.
Protagonisti del video sono
lo spirito della montagna ed
il cavatore, ovvero due per-
sonaggi iconici, che attraver-
so l'iniziativa co-finanziata
dalla Fondazione Cariplo, si
potranno presto vedere sia
alla Scuola Vantini che al Mu-
seo del Marmo di Botticino.
L'ultimo video sara dedicato
all’architetto Rodolfo Vanti-
ni, che ha reso immortale la

pietra estratta dai giacimenti
dell’hinterland. «Talking Sto-
ne» si propone di raccontare
la storia del marmo attraver-
so I'impiego di moderne tec-
nologie e innovativa modali-
td comunicative. Utilizzan-
do strumenti interattivi e vir-
tuali, il progetto mira a coin-
volgere la comunita in un
viaggio attraverso il passato,
presente e futuro del Bottici-
no Classico. I beneficiari
delliniziativa sono i ragazzi
che rappresentano un terre-
no fertile per la formazione
delle conoscenze e della con-
sapevolezza culturale. Si trat-
ta di un’opportunita unica di
imparare in modo coinvol-
gente cosi da preservare e
trasmettere la ricchezza del-
la storialocale alle generazio-

La prossima visual
storytelling sara dedicata
allarchitetto Rodolfo Vantini
Instagram condivide
aggiornamenti e spezzoni
del dietro le quinte
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ni future. Il progetto non si li-
mita solo alla dimensione lo-
cale,ma cercadicoinvolgere
un pubblico pittampio attra-
verso i canali digitali. «Tal-
king Stone» puo essere segui-
to su Instagram, che condivi-
de aggiornamenti, dietro le
quinte e momenti salienti.
Le visual storytelling sono
solo un tassello del progetto,
che prevede l'allestimento
di totem multimediali per la
trasmissione dei contenuti
video e l'organizzazione di
laboratori nell'atelier di scul-
tura della scuola Vantini.

Il traguardo

L’obiettivo e incentivare for-
me di partecipazione cultu-
rale, stimolandoil turismo di
prossimita e valorizzando
una filiera unica. Ilmarmo di
Botticino si estrae i esclusiva-
mente dal bacino ad est di
Brescia, in un contesto pro-
duttivo caratterizzato dalla
presenza di piccole e medie
imprese che alimentano una
robusta economia grazie ad
una manodopera altamente
specializzata e al controllo
costante della qualita.
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Lo scenario Nelle cave di marmo si gira la visual storytelling

I servizi offerti sono:

Cellatica

Sfida

genitori
e figli
all’Arena
digitale

*Un torneo in famiglia
dedicato ai videogames
per combattere
I'azzardo patologico

in modo divertente

CELLATICA Quale modo
migliore per parlare di vi-
deogames se non... gio-
cando insieme? Nell'am-
bito del progetto di pre-
venzione «Carte vincenti
2023» contro l'azzardo
patologico, finanziato da
Ats Brescia mercoledi 7
febbraio alle 20.15 nella
sala polivalente Corazza
del Palazzo della Cultura
a Cellatica € in program-
ma I'«Arena digitale»,
una sfida tra generazioni
organizzata dalla Coope-
rativa sociale di Bessimo
in collaborazione con
I'Assocazione genitori di
Cellatica e ’Amministra-
zione civica.

Possono partecipare al
massimo dieci coppie for-
mate da genitore-figlio.
L'evento e gratuito e, assi-
curano gli organizzatori,
non serve saper giocare.
Per informazioni ed iscri-
zioni bisogna chiamare il
numero 366 6135214.

* Ritiro presso macellerie, supermercati e pescherie di scarti di lavorazione CAT 3




